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Fernseh schauen ist gut flr die Sprachférderung
bei Kindern.
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Binar-Spektrum-Ambivalenz-

Ambiguitat

Binaritat (wahr/falsch):

Es gibt nur zwei klar definierte und sich gegenseitig ausschlieBende Zustande,
wie ,wahr“ oder ,falsch® ,schwarz“ oder ,weil3*, Diese Sichtweise bietet keine
Zwischenrdume oder Grauzonen.

Spektrum (Zwischenzustande): :
Ein Spektrum erlaubt also eine feine Differenzierung und flieBende Ubergénge.
~etwas glicklich®

Ambivalenz (gleichzeitige Gegensatze):

Ambivalenz tritt auf, wenn eine Person gleichzeitig zwei gegensatzliche Geflhle
oder Meinungen hat. Im Gegensatz zum Spektrum, wo es flieBende Uberginge
zwischen zwei Extremen gibt, erlebt eine Person bei Ambivalenz beide Extreme
(positiv und negativ) gleichzeitig und splirt einen inneren Konflikt.

Ambiguitat (Mehrdeutigkeit)

bezeichnet die Eigenschaft von etwas, mehrdeutig, unklar oder uneindeutig zu
sein. Es kann sich sowohl auf Sprache, Konzepte, Situationen als auch auf
Wahrnehmungen beziehen. Ambiguitat entsteht, wenn eine Aussage, ein
Symbol, ein Signal oder eine Situation mehrere mégliche Bedeutungen,
Interpretationen oder Handlungsoptionen zulasst, ohne dass eine davon
eindeutig hervorgehoben wird.

Fernseh schauen ist gut flr die Sprachférderung
bel Kindern.

Fernsehschauen ist gut fur die Sprachférderung
bel Kindern von 2 bis 3 Jahren.
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Ambiguitat

Binaritat (wahr/falsch):

Es gibt nur zwei klar definierte und sich gegenseitig ausschlieBende Zustande,
wie ,wahr“ oder ,falsch® ,schwarz“ oder ,weil3*, Diese Sichtweise bietet keine
Zwischenrdume oder Grauzonen.

Spektrum (Zwischenzustande): :
Ein Spektrum erlaubt also eine feine Differenzierung und flieBende Ubergénge.
~etwas glicklich®

Ambivalenz (gleichzeitige Gegensatze):

Ambivalenz tritt auf, wenn eine Person gleichzeitig zwei gegensatzliche Geflhle
oder Meinungen hat. Im Gegensatz zum Spektrum, wo es flieBende Uberginge
zwischen zwei Extremen gibt, erlebt eine Person bei Ambivalenz beide Extreme
(positiv und negativ) gleichzeitig und splirt einen inneren Konflikt.

Ambiguitat (Mehrdeutigkeit)

bezeichnet die Eigenschaft von etwas, mehrdeutig, unklar oder uneindeutig zu
sein. Es kann sich sowohl auf Sprache, Konzepte, Situationen als auch auf
Wahrnehmungen beziehen. Ambiguitat entsteht, wenn eine Aussage, ein
Symbol, ein Signal oder eine Situation mehrere mégliche Bedeutungen,
Interpretationen oder Handlungsoptionen zulasst, ohne dass eine davon
eindeutig hervorgehoben wird.

Fernseh schauen ist gut flr die Sprachférderung
bel Kindern.

Fernsehschauen ist gut fur die Sprachférderung
bel Kindern von 2 bis 3 Jahren.

Gewisse Sendungen sind gut fur die
Sprachforderung beil Kindern von 2 bis 3
Jahren.
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Binar-Spektrum-Ambivalenz-

Ambiguitat

Binaritat (wahr/falsch):

Es gibt nur zwei klar definierte und sich gegenseitig ausschlieBende Zustande,
wie ,wahr“ oder ,falsch® ,schwarz“ oder ,weil3*, Diese Sichtweise bietet keine
Zwischenraume oder Grauzonen.

Spektrum (Zwischenzustande): :
Ein Spektrum erlaubt also eine feine Differenzierung und flieBende Ubergénge.
~etwas glicklich®

Ambivalenz (gleichzeitige Gegensatze):

Ambivalenz tritt auf, wenn eine Person gleichzeitig zwei gegensatzliche Geflhle
oder Meinungen hat. Im Gegensatz zum Spektrum, wo es flieBende Uberginge
zwischen zwei Extremen gibt, erlebt eine Person bei Ambivalenz beide Extreme
(positiv und negativ) gleichzeitig und splirt einen inneren Konflikt.

Ambiguitiat (Mehrdeutigkeit)

bezeichnet die Eigenschaft von etwas, mehrdeutig, unklar oder uneindeutig zu
sein. Es kann sich sowohl auf Sprache, Konzepte, Situationen als auch auf
Wahrnehmungen beziehen. Ambiguitat entsteht, wenn eine Aussage, ein
Symbol, ein Signal oder eine Situation mehrere mégliche Bedeutungen,
Interpretationen oder Handlungsoptionen zuldsst, ohne dass eine davon
eindeutig hervorgehoben wird.

Fernseh schauen ist gut flr die Sprachférderung
bel Kindern.

Fernsehschauen ist gut fur die Sprachférderung
bel Kindern von 2 bis 3 Jahren.

Gewisse Sendungen sind gut fur die
Sprachforderung beil Kindern von 2 bis 3
Jahren.

Gewisse Sendungen sind gut fur die
Sprachforderung bei Kindern von 2 bis 3
Jahren, vor allem aber fur den Wortschatz.
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Binar-Spektrum-Ambivalenz-

Ambiguitat

Binaritat (wahr/falsch):

Es gibt nur zwei klar definierte und sich gegenseitig ausschlieBende Zustande,
wie ,wahr”“ oder ,falsch® ,schwarz“ oder ,wei3“, Diese Sichtweise bietet keine
Zwischenraume oder Grauzonen.

Spektrum (Zwischenzustande): :
Ein Spektrum erlaubt also eine feine Differenzierung und flieBende Ubergénge.
~etwas glicklich®,

Ambivalenz (gleichzeitige Gegensatze):

Ambivalenz tritt auf, wenn eine Person gleichzeitig zwei gegensatzliche Geflhle
oder Meinungen hat. Im Gegensatz zum Spektrum, wo es flieBende Uberginge
zwischen zwei Extremen gibt, erlebt eine Person bei Ambivalenz beide Extreme
(positiv und negativ) gleichzeitig und splirt einen inneren Konflikt.

Ambiguitiat (Mehrdeutigkeit)

bezeichnet die Eigenschaft von etwas, mehrdeutig, unklar oder uneindeutig zu
sein. Es kann sich sowohl auf Sprache, Konzepte, Situationen als auch auf
Wahrnehmungen beziehen. Ambiguitat entsteht, wenn eine Aussage, ein
Symbol, ein Signal oder eine Situation mehrere mogliche Bedeutungen,
Interpretationen oder Handlungsoptionen zuldsst, ohne dass eine davon
eindeutig hervorgehoben wird.

"Dies lasst sich dadurch erklaren, dass
Referent und neues Wort simultan gezeigt
[werden] und filmische Mittel dienen einer
zusatzlichen Akzentuierung.”
Einschrankend weisen sie aber darauf hin,
"...dass das dann besser gelingt, wenn sich
zwei Personen explizit Uber Eigenschaften
eines neuen Objektes austauschen, wie
das bspw. in Lernsendungen wie
Sesamstralde der Fall ist, und dies nicht
nebenbel geschieht." (Nieding/Ohler 2012,
S.712)
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Achtung vor

"elne Studie hat bewiesen"

"Social-Media-Sucht ist allgegenwartig und schadlich.”
Belegbare Aussage: Experten sind sich uneinig, ob Social-Media-
Sucht existiert; es fehlen valide diagnostische Kriterien.

"Soziale Medien isolieren Menschen sozial."
Belegbare Aussage: Soziale Medien konnen sowohl soziale Isolation

fordern als auch das Sozialkapital starken, abhangig von der Nutzung.

"Jugendliche verbringen zu viel Zeit in sozialen Medien und
vernachlassigen andere Aktivitaten."

Belegbare Aussage: Die Auswirkungen hangen stark von

individuellen Faktoren ab, wie der Art der Nutzung und den
Inhalten.

Soziale Medien sind die Hauptursache flir die Probleme von Teenagern.
Belegbare Aussage: Vorbestehende Anfalligkeiten wie Armut oder

psychische Herausforderungen spielen eine viel grossere Rolle als soziale
Medien.

,Der Beginn von mentalen Krisen bei Jugendlichen fallt zeitlich genau mit der
Einflhrung von Smartphones und sozialen Medien zusammen.*

Belegbare Aussage: Langzeitstudien wiederlegen, dass die Einfiihrung
sozialer oder mobiler Medien ursachlich mit dem Anstieg psychischer
Belastungen bei Jugendlichen zusammenhangt.

,Soziale Medien sind der Grund dafiur, dass Menschen nicht mehr
miteinander reden.”

Belegbare Aussage: Soziale Medien verdrangen nicht den
personlichen Austausch — sie helfen vielmehr, Kontakt zu halten,
wenn direkte Begegnungen abnehmen.

,Die Losung ist, soziale Medien zu verbieten oder komplett darauf zu

verzichten.”

Belegbare Aussage: Der Nutzen eines Verzichts auf soziale Medien
hangt stark von der jeweiligen Person und ihrem individuellen (Hall, 2024)(Sanders et al., 2024)(Odgers & Jensen,

Nutzungsverhalten ab.

2020)(Vuorre, Orben & Przybylski, n. d.) (uvm.)



Augen weg vom Bildschirm!!

Es geht um unsere Kinder!






Familienumfeld,
Erziehungsstile
und Ressourcen

sind verschieden

Somit sind auch Vorstellungen von
gesund und ungesund verschieden.




Kinder sind
verschieden

Nicht alle Kinder brauchen die gleichen Regeln.
So verschieden wie Kinder sind, so unterschiedlich sind auch

Ihre Bedurfnisse in der Begleitung/Regelung (der
Mediennutzung).




Art der Mediennutzung unterscheidet sich stark

Inhalt, Form, Motivation und soziales Setting
(uvm.) entscheiden, wie «gesund» eine
Mediennutzungssituation ist.

Der "Uses and Gratifications"-Ansatz sagt, dass
wir mit jeder Mediennutzung einem ungestillten
Bedurfnis nachgehen.

"Die Mediennutzung" gibt es nicht.























































































































































